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Taula de Continguts: Kandinsky Smartcity

1. Canvas del proyecto



Canvas ABP-Zip

CONTENIDO

(Qué queremos que aprendan)

Diagramas de Voronoi.

Estrategias de programacion con Calc
mediante férmulas l6gicas.

Soluciones tecnolégicas para el disefio
urbanistico.

Diversidad funcional y urbanismo.

Temas | Objetivas de aprendizaje
Conceptos | Habilidades

* Etapa 2:
Disefio del plano
de una ciudad
usando como

PROPOSITO
CONFLICTO

(Qué deben resolver)

El alumnado recibe el encargo de disefiar
una Smartcity aplicando estrategias
matematicas como los diagramas de Voronoi
y Big Data. Como punto de partida, un disefio
inicial basado en un cuadro de Kandinsky de
su eleccion como mapa base.

Producto| Problema
Experiencia | Conocimiento

CONTEXTO

(Para quién o para qué lo hacen)

El alumnado presenta sus conclusiones
en formato de feria urbanistica 'y
tecnolégica, invitando a profesionales de
esos campos Yy responsables del
municipio.

Destinatarios | Rol del alumnado
Exposicitn pablica | Comunidad

Fases del proyecto, Productos Parciales

base un cuadro
de kandinsky.
Ubicaciény
denominacién de

* Etapa 5: Andlisis con Calc con
estrategias Big Data a partir de
datos simulados.

* Etapa 9:
Desarrollo
(programacion

de una App) de
una de las
soluciones
propuestas.

* Producto /
evento final:

servicios e

infraestructuras.

* Etapa 6: Andlisis mediante
diagramas de Voronoi de la
disponibilidad de servicios.

Feria urbanistica
escolar con
participacion de
profesionales y
representantes
politicos del
municipio..

rRI —>

Etapa 11: Redaccién de un ensayo individual
sobre soluciones SmartCities para el propio
municipio (real) del alumno.

e e e D)

Andamio TEC2:
Disefio
Tecnolégico

Input: Andlisis l6gico
con Calc y Diagramas
de Voronoi.

- Andamio MAT1:
Algoritmizacion
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Ribrica ABP-Map
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3

4

Contexto

La actividad sélo tiene
sentido dentro del aula.

Se incorporan voces o materiales del mundo real.

La actividad tiene sentido en el mundo real. El
contexto y roles del alumnado son verosimiles.
En la actividad el alumnado no tiene un rol
verosimil, pero elabora un ensayo situado
en su propio municipio.

La actividad impacte en el mundo real, en el que
tiene sentido y utilidad. El contexto y roles del
alumnado son reales.

Conflicto

El conflicto a resolver no usa
los contenidos a aprender.

Una gran parte de los contenidos trabajados no
sirven a la resolucién del conflicto.

Los contenidos del proyecto son esenciales
para resolver el conflicto, que también requiere
otras cosas.

El proyecto también implica conocimientos
como componentes artisticas o
herramientas tecnoldgicas.

Contenidos y conflicto estan plenamente
identificados entre si.

Discurso

La actividad es de busqueda
y reproduccion de
informacién.

Se aplican estrategias propias del area para obtener
datos (experimentos, prototipos,...).

Se aplican formatos y dindmicas propias del
area para argumentar a partir de datos.

El alumnado analiza datos (Big Data,
Voronoi) y el ajuste de soluciones
tecnologicas, pero no hay espacios para la
argumentacion entre equipos.

Se aplican dinamicas propias del area para
validar conocimiento (epistemologia del area).

Estructuraciéon y
evaluacion
(contenidos)

No hay eventos de
formalizacién o
estructuracion.

Hay eventos de estructuracion de contenidos poco
formalizados (debate...)

Hay eventos de estructuracion de contenidos y
auto-evaluacion formalizados (mapas
conceptuales, rubricas...).

Existen eventos de estructuracion, auto-
evaluacion y toma de decisiones.

Ademaés de los Inputs y andamios, hay
eventos de coevaluacion y estructuracion y
formalizacion.

Apertura

Sucesion de tareas cerradas.

El alumnado toma alguna decision dentro de las
tareas y participa en la evaluacion.

El alumnado planifica la consecucién de los
objetivos y la evaluacion.

El alumnado disefia desde el inicio incluso
su situacion problemainicial a partir de la
obra de Kandinsky.

El alumnado decide tematica, objetivos,
planificacién y la secuencia completa.

Interdisciplinariedad

Descripcidn, enlaces, eshozos

1 Asignatura

2 Asignaturas

3 Asignaturas
Ciencias, Mateméticas y Tecnologia

SMART CITY

Se propone al alumnado partir de un cuadro de Kandinsky de su elecciéon como inspiracion para el disefio o desarrollo de una ciudad. El
disefio de partida es interpelado desde distintos aspectos urbanisticos: conectividad, contaminacién, consumo energético, ciudadania,
servicios publicos, usando estrategias matematicas como los diagramas de Voronoi y datos simulados de Big Data para identificar puntos
problematicos. El alumnado debe elegir de entre un ment de soluciones Smart City aquellas que sean oportunas a su caso, y desarrollar

la programacion de una de ellas.

Referencias

* Acceso a materiales de ejemplo de la actividad: en edicion

Més de 3 asignaturas




I]hjEtiV[lS STEM (Identificar qué criterios STEM se despliegan)

Vocaciones/

Plan de provision STEM

SoftSkills (Identificar qué criterios C se despliegan)

Creatividad

Inclusién

Pensamiento critico

STEMTools

Ciudadania

Perspectivas

Colaboracion

Comunicacién

Tecnologias

Pensamiento Computacional

Metodologias

STE[AIM

Laboratorios
virtuales y
Datos Remotos

Distintas etapas de disefio y
comunicacion en géneros tecnoldgicos

Design Thinking

Inclusién y género

Las poblaciones de partida (ficticias) incluyen
representacion con diversidad funcional y
discriminaciones.

Sensores y
moviles

Indagacion

Desarrollo y Paz

Vinculado a las perspectivas de proteccion del
medio ambiente y la problematica del desarrollo
urbano-

Electronica y
Robotica

Matematicas en 3 Actos Planteamiento de estrategias
matematicas de modelizacion

mediante diagramas de Voronoi

Ciencia ciudadana y
RRI

El alumnado se posiciona en relacién a aspectos
de impacto en sus vidas, pero podria
desarrollarse mas su conocimiento sobre las
instancias e instituciones reales donde se toman
esas decisiones y como interactuar con ellas.

Programacion

Programacioén en Hoja de Célculo

Resolucién de problemas complejos
participados por la ciencia 'y por
valores sociales.

Controversias

Disefio 3D

Tinkering

Laboratorio /
Taller fisico




